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BIOGRAFIE
Tadej Supukovic

Musikkomponist, Sound Designer und Lehrer

Studierte an der Bruckneruni E-Bass.
Erfahrungen in Musikkomposition, Live-Performance mit
verschiedenen Bands und Elektronik sowie agile
Softwareentwicklung / Game Development.

Arbeitet als Lehrer fur Medientechnologie an der
HTL Spengergasse in den Klassen fur Game Design.
Zudem als Komponist fur Indie Games tatig.

PROGRAMM

Einfihrung in Game Audio

Die Games-Branche ist einer der sich am schnellsten
entwickelnden Markte im Unterhaltungsbusiness.

Man kommt nicht daran vorbei - egal ob konventionelle
Videospiele, XR Applications, Serious- oder Educational-Games.
Audio spielt in allen dieser Bereiche eine grof3e Rolle, da es fur

die Immersion eine nicht zu unterschatzende Variable ist.

In dieser Lecture werden wir folgende Themen behandeln:

Was ist Game Audio?
Was ist ein Sound Designer? Was macht ein Sound Designer?
Was sind die Voraussetzungen fur eine Karriere als
Sound Designer fur Video Games?
Welche Tools werden in der Branche verwendet?
Ebenen der Tonspur
Spatial Audio
Interactive Music
Beispiele aus alten und neuen Spielen

Programmanderungen vorbehalten!
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